Futuremark ryhtyy pelinkehitt

Pelialan ammattilai-
sia on jo pestattu kai-
kessa hiljaisuudessa
uuteen Futuremark
Games Studioon. Itse
pc-pelinkin kehitys
on jo alkanut.

TEKSTI: TONI VIRTA
KUVA: HEIDI STRENGELL

ESPOOLAINEN ohjelmistota-
lo Futuremark on aloittanut pc-
pelikehityksen. Aikaisemmin yh-
ti6 on keskittynyt puhtaasti suo-
rituskykya mittaaviin sovelluksiin
eli benchmark-ohjelmiin. Tunne-
tuimpia ovat pc-ndyténohjaimen
suorituskykyd mittaava 3DMark
seka koko pc:n suorituskykya mit-
taava PCMark.

Futuremarkin toimitusjohta-
ja Tero Sarkkinen kertoo, ettd
pari vuotta sitten havaittiin, et-
td on vaikea enda kehittda koko-
naan uusia benchmark-sovelluk-
sia. Siksi tuoterepertuaaria paa-
tettiin laajentaa kokonaan uu-
teen suuntaan.

"Omalla osaamisalueellamme
olemme saavuttaneet lakipisteen.
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Emme lopeta testiohjelmien kehitystd, Tero Sarkkinen sanoo.

Meilld on tuotteita, joilla voi tes-
tata hyvin monenlaisia laitealus-
toja”, Sarkkinen sanoo.

Testiohjelmien kehitysta ei lo-
peteta. Pc-pelikehitys keskitetdan
uuteen Futuremark Games Studi-
oon, ja Futuremark jatkaa testiso-
vellusten kehittdjana.

Peliosaamista kaivataan
Futuremark on jo palkannut usei-

ta pelialan ammattilaisia Games
Studio -yksikkdon. Pelin tuotan-
tokin on jo hyvéssd vauhdissa,
Sarkkinen kertoo.

3DMarkin upeiden grafiikka-
demojen ja sotilaiden likkkumisen
perusteella voisi kuvitella, ettd
Futuremarkilla on jo vanhastaan
vankkaa pelialan osaamista.

Taman kasityksen Sarkkinen
tyrmaa valittomasti. Vaikka tes-

Wlan-tukiasema seuraa mukana
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tiohjelmien grafiikka on hienoa,
kaikki toiminta on millilleen oh-
jelmoitua, eli pelist ei ole tietoa-
kaan.

Staattisuus on pakonkin sa-
nelemaa, koska muuten testioh-
jelman tulokset eivét olisi keske-
naan vertailukelpoisia.

Grafiikan hallitseminen
auttaa

Taysin puhtaalta poydalta Futu-
remarkin ei tarvitse aloittaa.

"Toki meilta l6ytyy grafiikka-
osaamista omasta takaa paljon-
kin, mutta pelien kehittdmisessa
tarvitaan paljon muutakin osaa-
mista”, Sarkkinen kertoo.

Taman lisaksi tarvitaan muun
muassa keinoélyn suunnittelua,
pelimekaniikkaa ja koko pelin ka-
sikirjoitusta, Sarkkinen listaa.

Peli ensiesitelldan Game De-
velopers Conference -messuilla
helmikuun lopussa.

Nyt Sarkkinen ei paljasta pe-
listd edes pelityyppia. Ainoa var-
ma asia on, etta peli tehd&dan pc:
lle, eikd konsoliversioita ole suun-
nitteilla.

Pelin kehityskustannuksik-
si arvioidaan useita miljoonia eu-
roja.

ESPOOLAINEN Joikusoft on julkistanut so-
velluksen, joka muuttaa matkapuhelimen
mukana kulkevaksi wlan-tukiasemaksi. Joi-
kuspotiksi ristitty sovellus toimii Nokian
Symbian Series 60 -ohjelmistoalustaa kayt-
tavissa, wlan-ominaisuudella varustetuissa
alypuhelimissa.

Yhtion mukaan Joikuspot-sovelluksen
avulla S60-puhelin pystyy jakamaan 3g-da-
tayhteyden minka tahansa yhteensopivan
wlan-laitteen kanssa, kuten sylimikrojen tai
toisten dlypuhelimien kanssa. Sama 3g-yh-
teys on télloin haluttaessa useampien lait-
teiden samanaikaisessa kdytdssa.
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Joikuspotin beeta-versio on ladattavissa osoit-
teesta www.joikuspot.com

Joikusoftin perustajan ja toimitusjoh-
tajan, Lasse Md@en mukaan internetin tuli-
si olla kaikkien saatavilla helposti ja kustan-
nustehokkaasti, ja Joikuspot-sovellus edes-
auttaa tata pyrkimysta.

Wlan-linkin kdyttaminen tarjoaa yhtion
mukaan selvasti nopeamman verkkoyhtey-
den kuin bluetooth- tai usb-kytkenta. Viime
kddessa yhteyden nopeus riippuu kdytdssa
olevan 3g-datapaketin nopeudesta.

Jos 3g-liittyman hinnoittelu perustuu
siirretyn datan maaraan, wlan-linkin avo-
kédtinen jakaminen muille Joikuspotin avul-
la voi kostautua tahtitieteellisena puhelin-
laskuna. Joikusoft uskookin sovelluksensa
edistdvan kiinteddn kuukausimaksuun pe-
rustuvien 3g-dataliittymien yleistymista. B
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